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«ЭРУДИТЫ РОССИИ»
Командная интеллектуально-творческая игра 
«ПУТЕШЕСТВИЕ В ВАДЕКУМЕКУМ»
(в разработку игры внесены изменения с разрешения авторов)
Авторы- разработчики игры: Ляшко Т. В. и Коновалова С. Г.
Организаторы игры в МБОУ «Тугустемирская СОШ»: 

Бардачева Татьяна Николаевна, учитель физики и информатики 

I квалификационной категории, 

Бахтиярова Айжан Клейбадуловна, учитель английского языка

 I квалификационной категории

Реквизит: 
· пять картинок с названиями островов (рисунки прикладываются в электронном виде):
	3.ОстровВЕЗЕНИЯ
2.Остров МЕЧТЫ
	1.Остров СМЕКАЛКИ
4.Остров СОКРОВИЩ 


· На каждую команду: 
· бумага 1 м х 1 м (можно порезать рулонную, маркер, ручка, фломастеры; 
· блок бумаги с клейким краем (стикеры) – для каждой команды – свой цвет;
· музыкальное сопровождение (музыка со звуками моря, запись песни «Звёздная страна и т.п.)
· При желании: морские костюмы (у организаторов/участников). 

Оформление:
Класс оформлен лучшими рисунками с конкурса «Рисуем море», сцена украшена так, чтобы напоминать таинственный остров, название игры, логотип Малой академии наук «Интеллект будущего».
Звучит музыка, напоминающая звуки моря.

В классе стол и стулья для жюри, по столу на каждую команду. Стулья – по числу участников. Рядом с ведущим висит морской колокол – рында.
КОМАНДНАЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО-ТВОРЧЕСКАЯ ИГРА «ПУТЕШЕСТВИЕ В ВАДЕКУМЕКУМ»
Игра состоит из нескольких туров. Каждый включает 3 раунда: 
1) ЗАДАНИЯ С ОДНОГО ИЗ ОСТРОВОВ, 
2) БЛИЦ-ВОПРОСЫ (зарабатываем бонусы для определения очередности хода в третьем раунде), 

3) ПОСЕЩЕНИЕ ОСТРОВА (команды по очереди отвечают на вопросы, выбирая остров и размер «клада»).
1. По ходу игры идёт фото (и видео – по возможности) съёмка.
Правила проведения блиц-опроса

Всем командам раздаются листочки бумаги (стикеры) – для каждой команды свой цвет. Капитан подписывает на листочке название команды. 

Зачитывается вопрос. После 30 секунд размышления команда письменно отвечает на вопрос, записывая ответ на листочке. 
Следующий вопрос – и 30 секунд, чтобы записать ответ. И так на листочке записываются все 5 ответов блиц-опроса.
Через 30 секунд после 5-го вопроса юнги сдают листочки экспертам. Звучит или музыкальный сигнал, или звук корабельного колокола – рынды. После этого ответы больше не принимаются. Зачитываются правильные ответы. Команда получает 5 баллов за каждый правильный ответ. 
Итоговая сумма вносится в общий протокол (ватманский лист, либо в протоколы членов жюри). Блиц-опрос определяет очередность хода команд на этапе посещения островов.
Правила посещения островов
Команда, победившая в блиц-опросе (набравшая наибольшее количество баллов), получает право первой выбрать остров и вопрос с этого острова – «клад». Капитан озвучивает решение команды или свой выбор, на вопрос какой стоимости будет отвечать команда, например: Остров Лиры, клад-вопрос на 15 золотых. 
Ведущий зачитывает вопрос. Даётся 1 минута на поиск и запись ответа на стикере (одновременно думают и записывают свои ответы все команды). После окончания времени по сигналу колокола все должны успеть сдать свои ответы до второго сигнала колокола. Команда, лидер блиц-опроса, даёт свой вариант ответа.
Если команда правильно отвечает на вопрос – забирает себе этот клад, ей засчитывается то количество баллов, какое указано на кладе-вопросе. 

Если ответ на вопрос неверный, то ведущий зачитывает правильный. 
Эксперты оценивают письменные ответы остальных команд, если они верные, то команда получает 5 баллов. 

Следующая команда (в порядке убывания баллов, набранных во время блиц-опроса), тоже выбирает остров и «клад», например: Остров Сокровищ, 20 золотых. Каждая команда сама определяет стратегию: выбрать «дорогой вопрос», при этом рискуя не ответить, или взять простой вопрос, но тогда стоимость клада будет меньше.
Когда все команды по очереди посетят острова, сделают свой выбор (по одному вопросу), то переходим на 2 тур. Выполняем задание с одного из островов, отвечаем на блиц-вопросы тура, и снова посещаем острова уже в новом порядке, установленном после проведения блиц-опроса. 
Если две или три команды набрали равное количество баллов в блиц-опросе, то очередность хода определяется ведущим. Либо вы можете дать дополнительный вопрос или любое задание матросам (например, кто быстрее развяжет морской узел и т.п.).
В процессе игры штурманы ведут учет, какие вопросы сыграны. Если команда повторно выбирает уже «открытый» ранее сундук, то она пропускает ход.
(слайд 1) 
I. ПЕРВЫЙ ТУР. ОТПРАВЛЯЕМСЯ В ПУТЕШЕСТВИЕ
(слайд 2) Название игры образовано от двух слов:
Вадемекум (от лат. vade mecum — иди со мной), путеводитель, карманное руководство, указатель. И кумекать – смекать, понимать и соображать; раскидывать умом, думать и толковать о чём-либо.

(слайд 3) Командам предстоит совершить путешествие на своём корабле через пять загадочных островов океана к таинственной Земле, дающей силу мысли, пищу для воображения, основу для мощной памяти и для дружной командной работы. Мы отправляемся в СООБРАЗИЛИЮ И ВЫМЫШЛЯНДИЮ – нас ждёт путешествие в ВАДЕКУМЕКУМ!
1.1. ЗАДАНИЕ С ОСТРОВА СМЕКАЛКИ. 
Для того, чтобы отправиться в путешествие, необходимо придумать и изобразить корабль.

(слайд 4) Начинаем путешествие с ПОСТРОЕНИЯ КОРАБЛЯ.
Раздаем каждой команде бумагу 1 м х 1 м., маркер, фломастеры. Команда должна придумать корабль и воплотить свой замысел на бумаге. Построенный корабль может выполнять кроме обычных функций, одну совершенно уникальную. Присваиваем название кораблю, выбираем капитана, штурмана, радиста. Остальные – матросы. Кроме модели корабля команды оформляют 20 стикеров: подписывают название своего корабля, могут дополнить своим знаком, эмблемой – на них будут записываться ответы на блиц-опрос.
Каждая команда представляет капитана, демонстрирует свой корабль, объявляет его название, объясняет, какой необычной функцией и для чего обладает корабль.
На всю работу отводится – 7 минут. 

Презентация корабля – 3 минуты.

Жюри оценивает корабли и презентации. 

Корабль – до 10 баллов (оцениваются: внешний вид, название корабля, оригинальность, присутствие необычной функции, слаженность работы команды и т.д.)

Презентация – до 10 баллов (оцениваются: творческий подход, умение подать информацию, участие  всех членов команды и т.д.)
(слайд 5) 

1.2. БЛИЦ-ВОПРОСЫ:
Каждый правильный ответ – 5 баллов.
1. Какая ветка не растёт на дереве?          (Железнодорожная)
2. Сколько нужно гвоздей хорошо подкованной лошади? (Ноль)
3. За чем охотник ружье носит?            (За плечом)
4. Не горит, а гасить приходится?                  (Долг)
5. Какие безмозглые головы нужны хозяйке?        (Булавочные)

1.3. ПОСЕЩЕНИЕ ОСТРОВА Смекалки
(слайды 6-12 с использованием гиперссылок) 

Перед нами находятся острова с разнообразными «кладами-вопросами». Максимальная стоимость 20 баллов, 15 баллов, 10 баллов, 5 баллов. Та команда, которая набрали максимальное количество баллов в разминке, имеет право выбора острова и «клада-вопроса» первыми. Команда имеет право выбрать только один вопрос с любого из островов. Если ответ верный, то команда получает то количество баллов, которым оценивался вопрос. Пример расположения вопросов на острове.

Первая команда выбирает вопрос, и то количество баллов, которое отражает уровень сложности вопроса. Чем больше баллов можно заработать за правильный ответ, тем сложнее вопрос. Вопрос зачитывается вслух для всех команд. Команды записывают свой ответ на стикерах. Но свой вариант ответа представляет та команда, которая выбрала вопрос.
Если команда ответила правильно, то ей начисляется то количество баллов, какое количество золотых стоит клад-вопрос. Если ответ дан неверно, то оставшиеся команды записывают свой ответ на стикерах и передают экспертам. За правильный ответ команды могут получить 5 баллов. 
После этого вопрос берёт следующая команда. 

После каждого блока, подводится итог заработанных баллов.

II ТУР. Раскодируй мудрость.
21. ЗАДАНИЕ С ОСТРОВА Мечты
(слайд 13) Командам предлагается расшифровать с помощью кода английскую пословицу и перевести её на русский язык. 

Каждой команде предлагается зашифровать английский алфавит цифрами (A-1, B-2, C-3, D-4, I-5 и т.д.). На слайде представлена зашифрованная пословица
20,8,5; _____4,5,22,9,12; _____9,19; _____14,15,20;              19,15; ______2,1,4; _____1,19;_____8,5;____9,19;                 16,1,9,14,20,5,4.

В результате расшифровки, у команд должна получиться пословица на английском языке: «The devil is not so bad as he is painted».

По возможности, команды должны перевести её на русский язык: «Не так страшен черт, как его малюют».
Подсказка: в пословице упоминается персонаж сказок, которого упоминают пираты «Тысяча …!» (чертей)
Задание оценивается от 5 до 10 баллов
2.2. БЛИЦ-ВОПРОСЫ:

(слайд 14) 
Каждый правильный ответ – 5 баллов.
1. Большая многовесельная лодка?     (Баркас)
2. Поменяйте местами буквы в названии реки, на которой стоит Санкт-Петербург и получите столицу вальсов. (Нева – Вена).
3. Как перейти реку, не замочив ноги?          (По мосту)
4. Вид местности с высоты?     (Панорама)
5. Верите ли вы, что в столице Англии находится русская река?  (Дон)
2.3. ПОСЕЩЕНИЕ ОСТРОВА Мечты
(слайды 15-21) 

По итогам блиц-турнира, команда, набравшая наибольшее количество баллов, первой выбирает остров и вопрос определённого уровня сложности. Дальше вопросы выбирают оставшиеся команды.
III ТУР. ПО МОРЯМ - ПО ВОЛНАМ
3.1. ЗАДАНИЕ С ОСТРОВА ВЕЗЕНИЯ
(слайд 22) 
Проверим, какому кораблю повезёт. Приглашаются радисты. 
Вам необходимо трижды передать сообщение: 
«КОРАБЛИ ЛАВИРОВАЛИ, ЛАВИРОВАЛИ, ДА НЕ ВЫЛАВИРОВАЛИ!» 
За трижды правильно сказанную скороговорку начисляется 5 баллов.
3.2. БЛИЦ-ВОПРОСЫ:

(слайд 23) 

Каждый правильный ответ – 5 баллов.
1. Какое море самое тёплое?   (Красное)

2. Решите шараду:

У слона букву "С" отнимите                   Получиться столица должна,
И названье реки припишите.                   Что на карте Европы видна.       (Лондон)
3. Какое море самое мелкое?    (Азовское)
4. Решите шараду:
         С "Ч" – по небу я гуляю                  От Москвы невдалеке.
         И грозу вам предвещаю.                 Пряник мой и самовар
        С "Л" – я город на реке                    Знают все: и мал и стар.   (Туча – Тула)
5. Какая звезда называется путеводной?        (Полярная)
3.3. ПОСЕЩЕНИЕ ОСТРОВА Везения
(слайды 24-30) 

По итогам блиц-турнира, команда, набравшая наибольшее количество баллов, опять первой выбирает остров и вопрос определённого уровня сложности. Дальше вопросы выбирают оставшиеся команды.
IV ТУР. МОЯ ВООБРАЗИЛИЯ
4.1. ЗАДАНИЕ С ОСТРОВА Сокровищь
(слайд31) 
Моя Вообразилия
В моей Вообразилии, 

В моей Вообразилии 

Болтают с вами запросто 

Настурции и Лилии; 

Умеют Львы косматые 

Скакать верхом на палочке, 

А мраморные статуи 

Сыграют с вами в салочки! 

Ура, Вообразилия, 

Моя Вообразилия! 

У всех, кому захочется, 

Там вырастают крылья; 

…В моей Вообразилии, 

В моей Вообразилии - 

Там царствует фантазия 

Во всем своем всесилии; 

Там все мечты сбываются, 

А наши огорчения 

Сейчас же превращаются 

В смешные приключения! ..
Б.Заходер.
(слайд 32) 
ПРИДУМАЙТЕ КОМАНДНОЕ ЗАКЛИНАНИЕ, КОТОРОЕ ПРЕВРАЩАЕТ ВСЕ ОГОРЧЕНИЯ В СМЕШНЫЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ!
На придумывание заклинания (обряда)  дается 1-2 минуты. Задание может быть представлено в любой форме (танец, песня, сценка, кричалка и т.п.). 
На демонстрацию и озвучивание отводится 1 минута. Условие конкурса - должна быть задействована вся команда. Максимальный балл – 10.

4.2. БЛИЦ-ВОПРОСЫ:

(слайд 33) 
Каждый правильный ответ – 5 баллов.

1. Какой целый, новый построенный корабль не может плавать?       (Космический)
2. «Двигатель» пиратского судна
(Парус)
3. Как называется подросток, обучающийся морскому делу?
(Юнга)
4. Какой титул главного литературного вруна?
(Барон)
5. Конверт для пиратской почты?
(Бутылка)
3.3. ПОСЕЩЕНИЕ ОСТРОВА Сокровищ
(слайды 34-40) 

По итогам блиц-турнира, команда, набравшая наибольшее количество баллов, первой выбирает остров и вопрос определённого уровня сложности. Дальше вопросы выбирают оставшиеся команды.
VТУР.  ВАДЕКУМЕКУМ
(слайд 41) 

Вот мы и достигли цели нашего путешествия. Перед нами ВАДЕКУМЕКУМ. Его сила в том, что каждый, вступая на этот остров, приобретает те дары, которые больше всего пригодятся ему в жизни. Представьте, что мы вошли на остров. Закройте глаза и послушайте голос острова ВАДЕКУМЕКУМ. (Звучит песня «Кто тебя выдумал, звёздная страна?...» в исполнении певицы Валерии).  
(слайд 42) 

А теперь, пока продолжает звучать музыка, каждый описывает  на листе бумаги тот дар, который вам подарил остров и который вам больше всего необходим в жизни. Дар можно заменить на самое сокровенное желание, которое обязательно исполниться по присутствию на сказочном острове Вадекумекум.
	Кто тебя выдумал,
Звёздная страна?
Снится мне издавна,
Снится мне она.
Выйду я из дому,
Выйду я из дому,
Прямо за пристанью
Бьётся волна.

	Ветреным вечером
Смолкнут крики птиц.
Звездный замечу я
Свет из-под ресниц.
Тихо навстречу мне,
Тихо навстречу мне,
Выйдет доверчивый
Маленький принц.
	Самое главное-
Сказку не спугнуть.
Миру бескрайнему
Окна распахнуть.
Мчится мой парусник,
Мчится мой парусник,
Мчится мой парусник,
В сказочный путь


	Где же вы, где же вы,
Счастья острова?
Где побережия
Света и добра?
Там, где с надеждами,
Там, где с надеждами
Самые нежные
Бродят слова.


(слайд 43) 

Поделитесь с друзьями, чем вас одарил остров или поделитесь своим самым сокровенным желаем.

После этого ведущие игры начинают создавать Ковер желаний, который станет ТАЛИСМАНОМ нашего путешествия. Оставляя этот ковер на острове Вадекумекум, все желания без сомнения сбудутся  (склеиваются: название игры, «Ковер желаний», все листочки с описанными дарами и сокровенными желаниями). После чего все участники и присутствующие фотографируются на фоне Ковра желаний.
Игра закончилась. Пока эксперты подводят итоги, предлагаем участникам проанализировать игру, своё состояние во время игры. Каждому участнику команды, гостям, членам жюри раздаются заготовленные анкеты, которые заполняются под звуки красивой музыки с шумом моря
Анкета: 

· ФИО, класс, должность.

· Что вам понравилось в игре? 
· Какие свои сильные стороны вы смогли раскрыть в ходе игры? 
· Что было самым сложным? 
· Что нового вы узнали о своих друзьях? 
· Ваши пожелания.

Последнее задание не оценивается экспертами. Пока команды выполняют его, жюри подводит итоги игры.
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.
Подсчитываются все баллы и количество «золотых» за предыдущие конкурсы.
Командам вручаются дипломы с указанием занятого места. Лучшим игрокам вручается Грамота «Лучшему игроку интеллектуально-творческой игры «Вадекумекум». Отличившимся могут быть вручены призы с символикой МАН «Интеллект будущего».

ВОПРОСЫ ДЛЯ КАЖДОГО ОСТРОВА
ОСТРОВ ВЕЗЕНИЯ
	Стоимость
	Вопрос
	Ответ

	20 баллов
	ТРИЗ: Был пойман пират, который много лет грабил корабли. Когда правитель потребовал от него вернуть награбленное, пират ответил: «Все золото, награбленное им, находится с ним на корабле». При обыске не нашли ни грамма. Где находилось золото?
	Якорь и цепь его корабля были выплавлены из награбленного золота

	15 баллов
	Об этой стране Рей Бредбери писал: «Это где-то за 10 минут до сна... Это мед и сдобные лепешки, летние каникулы... На карте эту страну искать – зряшное дело. Она открывается и то ненадолго – лишь детям и сказочникам...». Что это за страна?
	СТРАНА ОЗ

	10 баллов
	Включите свое воображение:

Маленького мальчика спрашивают: - У тебя было шесть яблок. Половину ты отдал своему брату. Сколько яблок у тебя останется? Что ответил мальчик?
	Пять с половиной!

	10 баллов
	Представители какой профессии специально изучают редкостное умение кошки, падая с высоты, всегда приземляться на лапы?
	Космонавты

	5 баллов
	Эту птицу баснями не кормят. Что за птица?
	Соловей


ОСТРОВ ЛИРЫ
	Стоимость
	Вопрос
	ответ

	20 баллов
	ТРИЗ: Жил-был правитель-самодур, который очень часто любил менять свои резиденции вместе с мебелью, не предупреждая заранее своих придворных. Однажды, переезжая из одного дворца в другой, он также, не предупредив придворных, объявил, что везёт новую мебель. Что предприняли придворные, чтобы освободить дворец от старой мебели за максимально короткое время?
	Объявили бесплатную раздачу дворцовой мебели

	15 баллов
	Включите своё воображение. Продолжите сравнение, начатое замечательным писателем–сказочником Сергеем Козловым.  
«Облака — перины великанов.

Ночью великаны снимают их с неба и расстилают по земле. Спать великаны ложатся возле рек и озер, потому что …». Ваша версия почему?
	Перед сном любят слушать песни лягушек

	10 баллов
	Назовите слова, которыми Пушкин заканчивает «Сказку о золотом петушке»?
	Сказка ложь, да в ней намёк...

	10 баллов
	Назовите самый большой океан
	Самый большой океан – Тихий. Его площадь составляет более одной трети от поверхности Земли 

	5 баллов
	Из какой сказки слова: «Буду служить тебе справно, усердно и очень исправно...»
	Сказка «о попе и о работнике его балде»


ОСТРОВ МЕЧТЫ
	Стоимость
	Вопрос
	Ответ

	20 баллов
	ТРИЗ: В древней Японии во времена ниндзя очень часто происходили убийства и покушения на феодалов. Тогда один из феодалов, ЧТОБЫ ЗАЩИТИТЬ СЕБЯ ОТ НАПАДЕНИЯ ВНУТРИ ЗАМКА, придумал нечто, что помогло ему сохранить жизнь. Что же такое придумал феодал?
	При входе в залу, где восседал феодал, была выстроена магнитная арка. И, тогда человек, входящий в залу с оружием, тут же прилипал к арке

	15 баллов
	Включите своё воображение. Продолжите сравнение, начатое замечательным писателем–сказочником Сергеем Козловым.  

1). Бабочка живёт один день.

Левое крыло бабочки — это …?, 
правое крыло — это … ? Ваши варианты.
	Левое крыло бабочки —  утренняя заря, правое крыло — вечерняя.

	10 баллов
	Какая река в России может выиграть конкурс на звание самой длинной реки?
	Река Лена. Её длина 4400 километров – без притоков.

	10 баллов
	Путь, безопасный для плавания среди препятствий?
	Фарватер

	5 баллов
	Старший матрос, хозяин палубы?
	Боцман


ОСТРОВ СОКРОВИЩ
	Стоимость
	Вопрос
	Ответ

	20 баллов
	ТРИЗ: Во времена бурной телефонизации штата Техас, телефонисты столкнулись с проблемой: телефонные провода, которые были проведены не глубоко под землей, постоянно перегрызались рыжими лисами. Как решили проблему телефонисты, не уничтожая и, не вредя лисам.
	В изоляцию был добавлен молотый жгучий перец, что при надкусывании отпугнуло лисиц

	15 баллов
	Вспомните А.С. Пушкина и скажите: как назывался в старину на Руси морской залив или бухта?   
	Лукоморье

	10 баллов
	Назовите самый маленький континент
	Австралия

	10 баллов
	Как называется морской специалист, который хорошо знает опасные, трудные для плавания районы?
	Лоцман

	5 баллов
	«Весёлый роджер» – это…?
	Пиратский флаг


ОСТРОВ СМЕКАЛКИ 

Найдите варианты решения возникшей проблемы? 
	Стоимость
	Вопрос
	Ответ

	20 баллов
	ТРИЗ: Одна студентка ветеринарного ВУЗа попала на практику в лабораторию по изучению змей. Ей приходилось каждый день доставать змей из террариума, измерять их рост, описывать окрас. Каждый раз она испытывала страх. Тогда ее друг придумал нечто, что помогло измерять рост и описывать окрас змей, не вынимая их из террариума. Что придумал друг?
	К террариуму с разных сторон были припаяны прозрачные с размеренной шкалой трубки. Когда змея заползала туда, её можно было измерить и рассмотреть.

	15 баллов
	Включите свою смекалку. 
Верите ли вы, что можно увидеть сон, не закрывая глаз? 
	Да, если это река в Индии. 

Река Сон

	10 баллов
	Какое млекопитающее является самым большим?
	Голубой кит

	10 баллов
	Как называются самые большие волны
	Цунами. С японского языка переводится как «большая волна в гавани».

	5 баллов
	Как называется писатель выдумщик?
	ФАНТАСТ


Игра закончена.
10 п
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